Lokalizacja zjawiska

Moduly lokalizujace zjawisko tworza obiekty lokalizacji (QuakeML Origin), ktére dotaczaja do zjawiska (QuakeML Event). Moze by¢ wiele lokalizacji
dla danego zjawiska réznigcych sie metodg lokalizacji, modelem predkosciowym, uzytymi fazami sejsmicznymi. QukeML ma mozliwo$¢ wskazania
jednej preferowanej lokalizacji. Cze$¢ modutéw posiada mozliwo$¢ ustawienia opcji preferowanej lokalizacji. W zbiorze konfiguracyjnym jest to
najczesciej pozycja:

<preferredOrigin>1</preferredOrigin>

Moduty moga tez mie¢ mozliwo$¢ ustawienia tej opcji w oknie graficznym modutu. Jezeli jej nie maja, to trzeba edytowaé plik konfiguracyjny.
Wybranie opcji 1 powoduje, ze dla konkretnej lokalizacji jest preferowana dana metoda. Oznacza to, ze jezeli jeszcze nie jest okre$lona preferowana
lokalizacja, to po zapisie lokalizacji zostaje ona wskazana jako preferowana, natomiast jezeli juz jest okreslona preferowana lokalizacja, to pojawia sie
komunikat, w ktéorym podawane jest /D istniejacej preferowanej lokalizacji oraz nowej lokalizacji i zapytanie, czy preferowana lokalizacja ma by¢
podmieniona (Rys. 5). Mozna wybra¢ opcje preferowanej lokalizacji dla kilku modutéw. Wtedy Event wskazuje na lokalizacje ostatnig potwierdzona,
jako preferowana.

Changing preferred origin

| Preffered origin exists:

- 'SWIP/5b1e28ab/f2a9095f-feb7-400e-b93e-7c44d93e1495%origin’
and differs with the new one:
'SWIP/5b1e28b5/3e487b84-768b-4ff2-919d-78579a224b51#0rigin'
Would you like to replace?

Tak Nie

Rys. 5 Komunikat z podanym ID preferowanej lokalizacji

Metody lokalizacji oprocz wspétrzednych i czasu zjawiska dostarczajag rézna ilos¢ informacji takich np. jak btad lokalizacji, katy wyjscia, wynurzania i
azymuty fal, itp. Istnieja metody lokalizujace zjawiska we wspodtrzednych geograficznych lub kartezjanskich, jednakze wynik jest zawsze zapisywany
we wspdirzednych geograficznych.

Dostepne obecnie sg nastepujace metody lokalizacji wstrzaséw sejsmicznych:

HypoDD (HybridMT)

LocSAT

NonLinLoc

Reczne wprowadzanie lokalizacji
Import zEMSC

Lokalizacje mozna zdefiniowac tez recznie nie korzystajac z modutéw edytujac pozycje Origins w oknie opracowania (Elaboration). Po najechaniu na
Origins i naci$nieciu prawego przycisku myszy pojawia sie opcja Add Origins (1), po jej nacisnieciu dodaje sie nowy Origin z warto$ciami zerowymi (2)
. Po nacisnieciu prawym przyciskiem myszy na pustym opracowaniu otwiera sie okienko z opcjami do modyfikaciji lokalizacji (3).


https://docs.cyfronet.pl/pages/viewpage.action?pageId=91785249
https://docs.cyfronet.pl/display/SWIP/LocSAT
https://docs.cyfronet.pl/display/SWIP/NonLinLoc
https://docs.cyfronet.pl/pages/viewpage.action?pageId=91785278
https://docs.cyfronet.pl/display/SWIP/Import+z+EMSC
https://docs.cyfronet.pl/display/SWIP/Dodatkowe+okna#Dodatkoweokna-okno_opracowania
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Rys. 14 Okienko opracowania ze wskazanym modutem Origins i pustg lokalizacjg
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