Cloud Computing (wycofana)

(D Ustuga Cloud Computing zostata wycofana

Informacje podstawowe

Cloud Computing - obliczenia w chmurze - to rodzaj korzystania z mocy obliczeniowej i przestrzeni pamieci masowej polegajacy na tym, ze
uzytkownik uzyskuje do swojej dyspozycji zestaw maszyn wirtualnych z uprawnieniami administratora do systemu operacyjnego.Maszyny pracujg w
wyizolowanej sieci lokalnej z mozliwos$cig udostepnienia wyselekcjonowanych ustug publicznie.Dostep do maszyn uzyskuje sie za pomoca tunelu
VPN. Maszyny moga mie¢ podtgczone odpowiednie zasoby dyskowe bezposrednio, badz uzytkownik moze korzysta¢ z przestrzeni ogélnodostepne;j.
Odpowiedzialno$¢ za zarzadzanie maszynami lezy w gestii uzytkownika, natomiast PL-Grid prowadzi monitorowanie majace na celu prawidtowe
funkcjonowanie i bezpieczenstwo infrastruktury. Obecnie platforma Cloud Computing jest na etapie prototypowania i mozliwe jest jedynie korzystanie
Z niej na zasadzie testowania.

Lokalizacja ACK CYFRONET AGH
Nazwa systemu Zeus
Nazwa maszyny dostepowej ui . cyfronet. pl
Port dostepowy 22

Kontakt (maszyna dostepowa) ' cyfronet-lcg2@helpdesk.plgrid.pl

Kontakt (ustuga Cloud) Cloud@helpdesk.plgrid.pl

Uzyskanie dostepu

Warunki wstepne.
W celu uzyskania dostepu do platformy nalezy uprzednio posiadac:

® konto uzytkownika w Portalu PL-Grid - Zaktadanie konta w portalu PL-Grid
® aktywny dostep do Ul w Cyfronecie - Aktywacja i rezygnacja z ustug
® Zarejestrowany w portalu PL-Grid certyfikat PL-Grid CA lub Simple CA - Aplikowanie, rejestracja i uzycie certyfikatu

Sktadanie wniosku o ustuge
Przed rozpoczeciem pracy z platforma “Cloud Computing” nalezy uzyska¢ do niej dostep z poziomu Portalu.
W tym celu nalezy:

® Zalogowac¢ sie na portal PL-Grid
® Przejs$¢ do zaktadki “Moje konto”
® W okienku “Ustugi / Aplikuj o ustuge/Dostep do Platformy Cloud Computing Cyfronet” klikna¢ “Aplikuj o ustuge”

Po aktywacji ustugi przez administratora mozna rozpocza¢ uzywanie platformy zgodnie z ponizszg instrukcja.

Zarzadzanie instancjami maszyn wirtualnych

Zestaw aplikacji klienckich umozliwiajacych zarzadzanie ustuga zostat udostepniony na Ul w ACK CYFRONET AGH. Prace nalezy rozpocza¢ od
zalogowania sie¢ za pomoca klienta SSH na ui.cyfronet.pl — wiecej informacji o logowaniu

tadowanie modutu

1 Uwaga

Poprzednio stosowany modut cloud/one-client jest nadal dostepny dla zachowania zgodno$ci wstecznej - jednak ze wzgledu na wygode
zalecamy modut opisany ponize;j.

Jednoczesnie informujemy, ze modut cloud/one-client moze zosta¢ usunigty w przysztosci.

Przed rozpoczeciem pracy z klientem niezbedne jest zatadowanie modutu cloud/rest-api-client. Operacje te mozna przeprowadzi¢ za pomocg
polecenia:
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module add cloud/rest-api-client
...system powinien odpowiedzie¢ komunikatem:

‘cloud/rest-api-client/1.0" load complete.

'ruby/1.8.7-p330.el5' load complete.

Generowanie certyfikatu "proxy"

1 Uwaga
Prosimy do generowania certyfikatu stosowa¢ polecenie "voms-proxy-init", nie "grid-proxy-init". Osoby nie posiadajace certyfikatu moga

skorzysta¢ z poprzedniej wersji nie wymagajacych certyfikatow dostepnej po zatadowaniu modutu cloud/one-client lecz wersja ta zostanie
niebawem usunieta.

Wykonananie jakiejkolwiek operacji za pomoca w/w modutu wymaga uprzedniego zatadowania modutu cloud. W tym celu prosimy wykonac¢ polecenie:
voms-proxy-init

Jesli posiadamy prowidtowo zlokalizowany certyfikat gridowy i klucz do niego zostaniemy poproszeni o hasto a nastepnie, po podaniu prawidtowego
hasta, poinformowani o sukcesie procedury generowania "proxy":

Enter GRID pass phrase for this identity:
Created proxy in /tmp/x509up_uXXXXX.

Your proxy is valid until ...
Od tego momentu kolejne polecenia nie bedg wymagac¢ podawania hasta (z wyjatkiem polecnia oneport).

Przegladanie listy dostepnych obrazéw systemoéw operacyjnych

W ramach ustugi dostepny jest zestaw obrazéw systemoéw operacyjnych, ktére moga zosta¢ uruchomione przez uzytkownikéw jako instancje maszyn
wirtualnych. Poniewaz podstawowg cechg ustugi jest jej elastycznosé lista ta moze dynamicznie sie zmienia¢ dostosowujgc sie do wymagan.

W zwigzku z tym przed utworzeniem nowego szablonu maszyny zalecamy zapoznanie sie z aktualnag listgq poprzez wywotanie komendy:
oneimage list

Jezeli certyfikaty zostaty zainstalowane zgodnie z instrukcja, to powinna ukazac sie lista dostepnych obrazéw.

Najistotniejsze pola oznaczone sa jako “ID” - identyfikator obrazu, ktéry nalezy zapamietaé/zapisaé, gdyz jest on niezbedny do stworzenia szablonu
wirtualnej maszyny i “NAME” - czyli nazwa obrazu umozliwiajaca odnalezienie wiasciwego obrazu.

W przypadku generycznych obrazéw systemoéw okresla ona nazwe systemu operacyjnego / dystrybucji oraz wersje. W przypadku specjalizowanych
obrazéw na potrzeby konkretnych zespotéw naukowych (np. zawierajacych specjalistyczne oprogramowanie) nazwa ta jest indywidualnie
uzgadniania z zespotem.

Przegladanie listy dostepnych wirtualnych sieci.

Podobnie jak identyfikator obrazu — identyfikator wirtualnej sieci jest niezbedny do stworzenia szablonu uzywanego do uruchamiania instancji maszyn
wirtualnych.

Liste sieci wirtualnych mozna uzyskaé za pomocg komendy:
onevnet list

W odpowiedzi powinna zosta¢ zwrécona tabelka podobna do poprzedniej — rowniez zawierajaca pola ID i NAME. Wszystkie osoby posiadajace
dostep do ustugi majg dostep do sieci o ID 0 (LAN_PLG_COMMON) - jest to wspdlna sie¢ przydzielajace prywatne adresy IP (dostep z zewnatrz
mozliwy jest poprzez opisany ponizej mechanizm przekierowania portéw TCP/UDP lub poprzez ustuge dostepowg PL-Grid VPN). Niektére osoby
moga posiada¢ dodatkowo dostep do wydzielonych sieci - bedg one wtedy wyswietlone réwniez w odpowiedzi na powyzsze polecenie.

Tworzenie szablonu maszyny wirtualnej.



Przed uruchomieniem maszyny wirtualnej konieczne jest istnienie jej szablonu. Okresla on m.in. powigzanie miedzy ID obrazu systemu
operacyjnego, ID wirtualnej sieci oraz kluczem publicznym, ktéry ma zosta¢ umieszczony w maszynie (w celu umozliwienia zalogowania si¢ na
maszyne przez SSH z uzyciem klucza prywatnego). Dlatego tez dla kazdej w/w tréjki musi zosta¢ utworzony nowy szablon, jednak p6zniej moze on
by¢ uzywany do uruchomienia wielu instancji maszyn wirtualnych (tego samego typu).

W celu utatwienie tworzenia i rejestracji szablondéw udostepnilismy specjalny skrypt, ktéry nalezy uruchomi¢ w nastepujacy sposéb:
onegentempl.sh

Na kolejne pytania skryptu nalezy odpowiedzie¢ zgodnie z ponizszymi wskazéwkami:

® “Enter Image ID” - ID obrazu systemu operacyjnego
® “Enter Network ID” - ID sieci wirtualnej

... jesli nie posiadamy wczes$niej wygenerowanej pary kluczy RSA w domysinej lokalizacji (~/.ssh/id_rsa) skrypt zaproponuje nam jej utworzenie (“No
RSA key found. Press <ENTER> to generate or Ctrl+C to terminate.”) — krok ten jest niezbedny do rejestracji szablonu, dlatego nalezy potwierdzi¢
operacje wciskajac <ENTER> - uruchomiony zostanie standardowy mechanizm generowania pary kluczy, ktéry wymaga podania nastepujacych
informaciji:

“Enter file in which to save the key...” - nalezy pozostawi¢ puste pole i wcisngé <ENTER> w celu wybrania domysinej lokalizacji;

“Enter passphrase (empty for no passphrase)” - nalezy poda¢ silne hasto — mimo sugestii aplikacji generujacej klucze o mozliwosci

utworzenia klucza bez hasta, w tym przypadku nalezy BEZWZGLEDNIE stosowa¢ hasto, gdyz klucz ten bedzie umozliwiat logowanie na

maszyny wirtualne z uprawnieniami superuzytkownika (root) ;

® “Enter same passphrase again” - nalezy ponownie poda¢ powyzsze hasto.

W odpowiedzi system powinien wyswietli¢ ID zarejestrowanego szablonu, ktéry bedzie potrzebny do uruchomienia maszyny wirtualnej. W przysztosci
mozliwe bedzie odnalezienie tego identyfikatora zgodnie z procedurg opisang w kolejnym punkcie.

Przegladanie listy szablonéw maszyn wirtualnych

Jesli juz wezesniej utworzyli$my szablon maszyny wirtualnej, a nie wiemy jakie posiada on ID mozemy uzyskac¢ te informacje za pomoca komendy:
onetemplate list

W odpowiedzi powinni$my uzyska¢ tabele podobng jak poprzednio zawierajaca m.in. pola ID i NAME. ID jest poszukiwanym identyfikatorem
maszyny, natomiast pole NAME utworzonego w/w skryptem szablonu zawsze zaczyna sie od sekwencji AUTO<ID>- gdzie <ID> zastagpione jest
numerem obrazu — np. AUTO3-... .

Usuwanie szablonu maszyny.

Jesli jesteSmy pewni, ze nie bedziemy potrzebowali tworzy¢ kolejnych maszyn wirtualnych danego typu mozemy usung¢ wczesniej utworzony
szablon. W tym celu mozemy postuzy¢ sie poleceniem:

onetemplate delete <ID>
...zastepujac <ID> przez wtasciwy identyfikator szablonu.

Uruchamianie instancji wirtualnej maszyny.

W celu uruchomienia instancji wirtualnej maszyny na podstawie uprzednio utworzonego szablonu nalezy wykona¢ polecenie:
onetemplate instantiate <ID>

...zastepujac <ID> przez wtasciwy identyfikator szablonu.

Jesli operacja ta przebiegnie poprawnie system zwroci wartosé ,VM ID”, czyli identyfikatora maszyny wirtualnej. Jest on niezbedny m.in. do
uzyskiwania informacji o maszynie (takiej jak jej status, przydzielony adres IP), a takze np. do zatrzymania i usuniecia maszyny.

Przegladanie listy wirtualnych maszyn.

Uzytkownik ma mozliwos$¢ przegladania listy maszyn do ktérych posiada uprawnienia (w szczegdlnosci — maszyn, ktére sam uruchomit). W tym celu
nalezy zastosowa¢ komende:

onevm list



Zwrdci ona liste maszyn wirtualnych w formie tabeli (analogicznie jak poprzednie komendy ,list”). Tabela ta zawiera jednak jedynie podstawowe
informacje o kazdej maszynie (takie jak ID, nazwe, ilo$¢ przydzielonej pamigci RAM itp.). Procedura pozwalajaca na uzyskanie bardziej
szczegotowych informacji (w tym adresu IP) opisana jest w kolejnej sekcji.

Najistotniejszym polem w tabeli (poza ID) jest pole STAT — dzigki niemu mozemy szybko sprawdzi¢ czy nasza maszyna zostata juz przygotowana i
uruchomiona — informuje o tym wpis ,runn” w w/w polu.

Uzyskiwanie szczeg6towych informacji o maszynie wirtualnej.

W celu uzyskania szczegotowych informaciji, takich jak adres IP niezbedny do zalogowania sie na maszyne wirtualng, nalezy wykonac polecenie:
onevm show <ID>

... zastepujac jak zwykle ID przez wiasciwy identyfikator — tym razem maszyny wirtualne;.

W odpowiedzi system powinien zwréci¢ wiele informaciji, z ktérych najistotniejsze dla uzytkownika znajduja sie w sekcji podobnej do ponizszej:

NiC=[

BRIDGE="v...",

IP="172.16.xx.xx",
MAC="82:84:00:xx:xx:xX",
NETWORK="LAN_PLG_COMMON",
NETWORK_ID="0",

VLAN="XX"]

Szczegodlnie istotne jest oczywiscie pole IP — niezbedne do uzyskania dostepu do maszyny.

Przekerowanie portu TCP/UDP

W celu udostepnienia "na zewnatrz" ustugi (np. SSH, HTTP) oferowanej przez oprogramowanie zainstalowane na maszynie wirtualnej mozliwe jest
przekierowanie portu/é6w TCP i/lub UDP. Dokona¢ tego mozna za pomocg polecenia:

oneport -A -a <IP> -p <port> -P <protokol>

gdzie <IP> - to otrzymany wg. wczesniej opisanego sposobu prywatny adres IP maszyny, <port> to numer portu jaki chcemy przekierowac¢ (22, 80 itp)
a <protokdt> to wybrany protokét - odpowiednio tep lub udp . Opcje -P mozna pomingé dla TCP (jest to domy$iny protokét) stad np. w celu
przekierowania ustugi SSH mozemy zastsowac¢ polecenie analogiczne do ponizszego (IP trzeba zamieni¢ na wiasciwe):

oneport -A -a 172.16. XX XX -p 22
W odpowiedzi powinni§my otrzyma¢ odpowiedz podobng do ponizszej:

Port redirected:

Public IP: 149.156. XX. XX
Public port: YYYYY
Private IP: 172.16.XX.XX
Private port: 22

...bardzo istotng informacja (warta zapamigtania) jest zewnetrzny (publiczny) adres i port ktérym nalezy sie postugiwac¢ przy potaczeniach z zewnatrz
(przyktad zostat zamieszczony ponizej).

Uzyskiwanie dostepu do maszyny wirtualne;j.
Przed wiasciwg prébg logowania warto upewni¢ sig¢ czy maszyna jest w stanie ,runn”.

Jesli maszyna jest juz uruchomiona mozna podjaé prébe zalogowania sie na nig na konto root-a przez ssh:

ssh -p <portZewn> root@<IPZewn>


http://xxxxxx

UWAGA: <portZewn> i <IPZewn> sg portem i adresem IP jaki uzyskalismy przekierowujgac port TCP 22 na maszynie wg instrukcji powyzej. Tj. dla
powyzszego przyktadu <portZewn> to 6747 a <IPZewn> 149.156.XX.XX (na Ul zostanie wy$wietlone petne IP) !l!

Klient ssh powinien zapytaé nas o hasto do wygenerowanego podczas tworzenia szablonu klucza:

Enter passphrase for key...

... nalezy zwrdci¢ uwage czy zapytanie ma forme podobng do powyzszej — zapytanie o hasto na konto roota (a nie do w/w klucza prywatnego) jest
nieprawidtowe i oznacza, ze klient nie moze uzy¢ klucza. Nalezy sie upewnic czy klucz prywatny w katalogu .ssh nie zostat gdzie$ przeniesiony,
skasowany oraz, ze nie zmieniono jego uprawnien. Jesli zaistniata ktéras z powyzszych operacji niezbedne bedzie jej cofniecie / przywrdcenie klucza
z kopii. Jesli klucz zostat bezpowrotnie skasowany (nie ma jego kopii) oraz uzytkownik nie utworzyt innego dostepu do maszyny (inny klucz, hasto)
odzyskanie dostepu do maszyny wymaga interwencji administratora platformy ,Cloud Computing”.

Uwaga

WAZNE: Ze wzgledu na stosowanie mechanizmu przekierowania portéw - a co za tym idzie wspdlnego zewnetrznego adresu IP dla wielu
maszyn wirtualnych - klient OpenSSH w domysinej konfiguracji po prébie dostepu do drugniej maszyny zgtosi ostrzezenie dot. mozliwego
ataku Man-in-the-middle i odmoéwi dostepu - nalezy podja¢ wtedy dodatkowe kroki opisane ponize;j.

Informacja o mozliwym ataku wyglada nastepujaco:

QRRERRRRRRRRRRLRLRLRRRRRRRRLRLRLRRRRRRRRRLRLRLRRRRRRRRLRLRRRRRRRRR
e@re@

@ WARNING: REMOTE HOST IDENTIFICATION HAS CHANGED! @

QRRCRRRRRRRRRRLRLRLRRRRRRRLRLRLRLRRRRRRRRRLRLRLRRRRRRRRRLRRRRRRRRR
e@re@

IT IS POSSIBLE THAT SOMEONE IS DOING SOMETHING NASTY!

Someone could be eavesdropping on you right now (man-in-the-middle attack)!

[]

RSA host key for 149.156.XX.XX has changed and you have requested strict checking.

Host key verification failed.

...w tym przypadku jest to jednak "fatszywy alarm" wynikajacy z faktu, ze w pliku known_hosts maszyny identyfikowane sg tylko po adresie / nazwie
bez portu. Obecnie domys$ina konfiguracja nie pozwoli na zalogowanie sig¢ w przypadku wykrycia powyzszej sytuacji nawet za pomocg klucza. Aby
nie usuwac za kazdym razem wpisu w known_hosts istniejg 2 rozwigzania opisane ponizej.

Ustawienie osobnych plikéw "KnownHosts" dla maszyn wirtualnych

Mozna ustawi¢ kazdej maszynie osobny plik do ktérego bedg zapisywane "odciski palca" klucza poprzez dodanie do pliku ~/.ssh/config wpisu:

Host cloud_p6747
HostName 149.156. XX.XX
Port 6747
UserKnownHostsFile ~/.ssh/cloud_p6747
... oczywiscie numer portu i nazwe pliku nalezy dostosowac¢ do konkretnego przypaku - numer portu jest to numer zwrdcony przez powyzej opisane
polecenia oneport a nazwa pliku musi byé unikalna stad sensowna wydaje sie np. powyzsza konwencja "cloud_p<portZewn>". Podobnie "Host"

powinien by¢ unikalny i nie konfliktujacy z nazwami istniejgcych serweréw. Po wykonaniu powyzszej operacji logujemy sie na VM nie w sposéb wyzZej
podany lecz poleceniem:

ssh root@cloud _p6747

Oczywiscie "cloud_p6747" nalezy zamieni¢ na wiasciwa nazwe (podang w pliku konfiguracyjnym). UWAGA: Jak wida¢ powyzej nie uzywamy tu opcji -
p gdyz numer portu zawarty jest w konfiguracji.

Wytaczenie opciji "StrictHostKeyChecking"



1 Uwaga

To rozwigzanie wydaje sie tatwiejsze (wymaga tylko pojedynczej zmainy pliku konfiguracyjnego) lecz wptywa negatywnie na
bezpieczenstwo - stad jest mniej polecane.

Nalezy raz dla danego IP (zewnetrznego) doda¢ do pliku ~/.ssh/config wpis:

Host 149.156. XX. XX

StrictHostKeyChecking no

Umozliwi to logowanie za pomoca klucza pomimo zgtaszanego wyzej problemu. W tym przypadku logujemy sie jak opisano na poczatku tej sekdji tj
podajac zewnetrzny adres IP (149.156.XX.XX) i port poprzez opcje -p'.

W obu powyzszych przypadkach po podaniu hasta do klucza uzytkownik uzyskuje dostep do konta root na maszynie wirtualnej.

Przygotowywanie maszyny wirtualnej do zapisania

Istnieje mozliwos$¢ zapisania stanu maszyny wirtualniej. W wyniku tej operacji powstaje obraz systemu operacyjnego, analogiczny jak obrazy
omawiane na poczatku tego dokumentu, ktory jest jednak dostepny tylko dla osoby ktéra go zapisata. Obraz ten mozna uzy¢ jak kazdy inny do
tworzenia nowych maszyn wirtualnych. Zawiera on wszystkie dane zapisane na lokalnym dysku maszyny - w tym zainstalowane oprogramowanie i

dane uzytkownikow.

W celu zapisania maszyny nalezy ja najpierw oznaczy¢ do zapisania poleceniem:
onevm saveas <ID> <DISK_ID> <nazwa>

...gdzie <ID> jest identyfikatorem maszyny zwréconym podczas jej uruchomienia (mozna go tez uzyskaé wczesniej wspomnianym polecenie onevm
list), <DISK_ID> jest identyfikatorem dysku wirtualnego - mozna go uzyskaé poleceniem onevm show <ID>, jednak w obecnej wersji ustugi maszyny
uruchamiane sg jedynie z jednym dyskiem stad zwykle wystarczy poda¢ jako <DISK_ID> 0, <nazwa> jest unikalng nazwa maszyny - najelpiej przyjac¢
konwencje prefixowania nazw swoim loginem np. plguser_SL63_1 (biate znaki sg dopuszczalne ale trzeba je odpowiednio potraktowa¢ np. poprzez
ujecie w cydzystow - stad najprosciej jest ich unikac) - przyktadowe petne wywotanie:

onevm saveas 45 0 plguser_SL63_1
... w odpowiedzi system powinien zwréci¢ ID zaalokowanego obrazu np.:

Image ID: 17

1 Uwaga

Powyzsze polecenie NIE zapisuje obrazu a jedynie "oznacza go do zapisania podczas prawidtowego wylaczenia maszyny !!!
Powyzszy fakt mozena potwierdzi¢ wyswietlajac liste obrazéw poprzez:
oneimage list

...na liscie tej nowo zdefiniowany obraz bedzie widoczny lecz bedzie miat status (kolumna "STAT") lock , w przeciwienstwie do dostepnych maszyn
majacych status rdy lub used.

W celu zakoriczenia procesu zapisu maszyny nalezy j prawidtowo zatrzymaé zgodne z opisem w kolejnej sekcji.

Zatrzymywanie (opcjonalnie z zapisaniem) instancji maszyny wirtualne;.

Gdy maszyna nie jest juz potrzebna nalezy jg zatrzymac (co spowoduje jej usuniecie, z mozliwoscig zapisu stanu jesli maszyna zostata oznaczona
"do zapisania") w celu zwolnienia zajmowanych przez nig zasobéw. W tym celu nalezy wyda¢ polecenie:

onevm shutdown <ID>

...gdzie <ID> - identyfikator maszyny. W ciagu kilkunastu sekund maszyna powinna zosta¢ zatrzymana, (opcjonalnie zapisana) i usunieta z listy
uruchomionych maszyn. Postep ten mozna monitorowa¢ poprzez polecenie:



onevm list

... a dokfadnie monitorujac kolumne "STAT" - wpis runn oznacza ze maszyna jest uruchomiona (proces zatrzymywania sig nie rozpoczat), wpisy shut|
ub epil oznaczajg ze maszyna jest wylgczana/zapisywana. Brak maszyny o danym ID na liscie oznacza, ze zostala ona zatrzymana.

Po zatrzymaniu maszyny ktéra zostata oznaczona do zapisuje (poprzez "onevm saveas") status zapisanego obrazu powinien sie zmieni¢ z lock na rdy
. Status ten mozna sprawdzi¢ poleceniem:

oneimage list
... patrzac na kolumne "STAT". Zapisany obraz maszyny mozna uruchomi¢ jak kazdy inny dostepny obraz systemu operacyjnego.

Bezwzgledne usuwanie instancji maszyny wirtualne;j.

P

(D UWAGA (ryzyko utraty danych)

Opcije tg nalezy uzywac tylko jesli jest to absolutnie konieczne, np. maszyna ktérg nie zawiera istotnych danych nie chce sie prawidtowo
wylaczy¢ powyzej opisang metoda. Spowoduje ona natychmiastowe zatrzymanie maszyny wirtualnej i bezpowrotne usunigcie jej obrazu na
wet w przypadku wcze$niejszego oznaczenia go do zapisu poleceniem "onevm saveas" (w tym przypdku dodatkowo powtaje niekompletny
obraz). Jesli maszyna zawiera istotne dane - nigdy nie nalezy uzywac tej opcji. W tym przypadku jesli maszyna nie chce sie wytgczy¢
sposobem opisanym w poprzedniej sekcji nalezy pozostawic¢ jg witaczong i zgtosi¢ ticket do Helpdesku.

Nalezy pamietac, ze usunigcie maszyny wirtualnej tym sposobem spowoduje nieodwracalne skasowanie wszystkich danych z jej lokalnego dysku —
nalezy wiec upewni¢ sie, ze wszystkie wyniki prowadzonych obliczen (oraz inne wazne dane) zostata skopiowane na inny serwer (np. przez SCP).

W celu usunigciu maszyny nalezy zastosowac polecenie:

onevm delete <ID>

... zastepujac <ID> identyfikatorem maszyny do usuniecia. Po potwierdzeniu operacji za pomocg loginu i hasta maszyna zostanie usunieta. Fakt
usuniecia maszyny mozna zweryfikowac¢ przegladajac liste maszyn wczesniej opisanym sposobem.
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