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Niezbedne informacje wstepne

W ramach gridu dziedzinowego Complex Networks, zrealizowanego w ramach projektu PIGridNG,
wspierane sg trzy ustugi:

1. Ustuga syndykacji danych - ,Syndykacja” — ustuga wspierajgca uzytkownikéw w zbieraniu danych
zWeb 2.0

2. Ustuga analiz danych tekstowych i sieciowych —, Analizy”

3. Ustuga udostepniania zbioréw danych —, Repozytorium”

Platforma AnnotationHelper jest traktowana jako cze$¢é ustugi syndykacji danych, ktéra zaktada, ze
uzytkownicy (ludzie) s czescig Internetu. Na tej zasadzie ich wiedza jest réwniez zasobem Internetu.
Zbieranie adnotacji od uzytkownikdw Internetu réwniez jest zbieraniem danych z Internetu.

Celem AnnotationHelper jest wsparcie naukowcéw z réznych dziedzin w dokonywaniu adnotac;ji
(etykietowaniu) multimedialnych zbioréw danych (dowolna kombinacja tekstu, obrazkéw, muzyki i
video).

Przyktadowe zastosowania to: etykietowanie zdje¢ pobranych z medidw spotecznosciowych pod katem
ich tresci, etykietowanie tekstow pod katem ich wydzwieku, emocji w nich zawartych lub emocji
wzbudzajgcych, rozpoznawanie dzwiekdw w pliku muzycznym lub video i inne... Etykietowanie danych
jest rzeczg niezbedna m.in. w trakcie tworzenia zbioru uczgcego w nadzorowanym uczeniu maszynowym
(ang. supervised machine learning).

Platforma ta jest scisle zwigzana z ,Repozytorium”, z ktdrg wymienia dane. Z niej pobiera zbiér do
przygotowania jego adnotacji, a po zakonczeniu zwraca rozszerzony o adnotacje zbiér z powrotem do
repozytorium.

Wgranie zbioru danych do repozytorium — krok pierwszy w pracy z

AnnotationHelper

Przedmiotem pracy z AnnotationHelper jest zbidr, zawierajgce dane do adnotacji. Mogg to by¢ dane
tekstowe, wizualne (obrazki, a doktadniej URI obrazka), dzwiekowe (URI plikéw dZzwiekowych (MP3 albo
0GG), lub url streamingu z portalu soundcloud.com), video (pliki video (MP4, OGG), lub streaming do
video z portali youtube albo vimeo albo dailymotion).

Przyktadowe linki:
Obraz:

https://cn.plgrid.pl/repository/image/logo PL Grid-NG-45px.png

Muzyka:

https://w.soundcloud.com/player/?url=https%3A//api.soundcloud.com/tracks/71760739&amp;auto pl
ay=false&amp;hide related=false&amp;show comments=true&amp;show user=true&amp;show repo
sts=false&amp;visual=true

Video:


https://cn.plgrid.pl/repository/image/logo_PL_Grid-NG-45px.png
https://w.soundcloud.com/player/?url=https%3A//api.soundcloud.com/tracks/71760739&amp;auto_play=false&amp;hide_related=false&amp;show_comments=true&amp;show_user=true&amp;show_reposts=false&amp;visual=true
https://w.soundcloud.com/player/?url=https%3A//api.soundcloud.com/tracks/71760739&amp;auto_play=false&amp;hide_related=false&amp;show_comments=true&amp;show_user=true&amp;show_reposts=false&amp;visual=true
https://w.soundcloud.com/player/?url=https%3A//api.soundcloud.com/tracks/71760739&amp;auto_play=false&amp;hide_related=false&amp;show_comments=true&amp;show_user=true&amp;show_reposts=false&amp;visual=true

https://youtu.be/wygy721nzRc, https://vimeo.com/6864303, http://dai.ly/x4mliz

Jak zdoby¢ linki z powyzszych portali?
Soundcloud:

Pod wybranym utworem kliknij ,,Share”, potem ,, Embed”, skopiuj tres¢ pola rozpoczynajacego sie od
,<iframe”, wynij tres¢ atrybutu src

W Like 11 Repost  =* Add toplaylist [ Share Embed

Code & preview

<iframe width="100%" height="166" scrolling="no" framebor

YouTube:

Na stronie pozadanego filmu kliknij w ,Udostepnij”, nastepnie jeszcze raz w ,Udostepnij” ponizej
pierwszego, skopiuj link

+ Dodaj do t: Udostepnij ses Wiecej

Udostepnij Umiesé na stronie Wyslij e-mailem

flvlc{8]c] t [l v |11 [in (D

https://youtu.be/liTSRH4fix4

Rysunek 2: fragment strony youtube.com
Vimeo:

Kliknij w ,,papierowy samolocik” pod ikong serca i zegara po prawej stronie filmu. Skopiuj link z okienka,
ktdre sie pojawito.


https://youtu.be/wygy721nzRc
https://vimeo.com/6864303
http://dai.ly/x4mliz

< Share this video

Link Social
/imeo_com/6864303 . fﬁ
imeeconssocos [ EJ S RBI@ €
Add E-mail
Embed

+ Show options

-

Rysunek 3 fragment strony vimeo.com

Dailymotion:

Ponizej filmu kliknij w ,,Eksport” i skopiuj Permalink.
nfo Eksport Dodajdo Playlisty

Permalink

http://daily/x4mliz

Rysunek 4: fragment strony dailymotion.com

Mozliwe jest wybranie dowolnej kombinacji powyzszych mediéw. Mozna poddawac adnotacji np.
muzyki i tekstu, obrazu i muzyki, tekstu i video. Mozna réwniez podda¢ adnotacji trzy i cztery z
powyzszych elementy na raz.

Wspierane formaty i struktury plikow danych.
AnnotationHelper jest kompatybilny z dwoma formatami plikdw: CSV i JSON.

Csv

W przypadku wgrania do AnnotationHelper zbioru danych w formacie CSV obligatoryjny jest nagtéwek, a
W nim przynajmniej jedna z nazw kolumn text, img_url, music_url, video_url, przy czym wielkos¢ znakow
nie gra roli.

Kolumny te jest traktowana jako zrédto danych, ktére mogg by¢ poddane adnotacji.

Domyslinym separatorem jest $rednik ,,;”, inne mozliwe to: przecinek, znak tablulacji (TAB), spacja.
Teksty, ktdre w swojej tresci posiadajg znaki bedgce réwniez separatorem (np. Srednik) muszg by¢
objete cudzystowami. Najlepiej, aby kazdy tekst byt objety cudzystowami.

AnnotationHelper zwréci btad, jesli:

e  Zawartosc zbioru nie jest kompatybilnym plikiem CSV



o Brak nagtéwka,
Rdézna liczba kolumn w poszczegdlnych wierszach
Teksty zawierajgce znak bedgcy separatorem nie oznaczone dodatkowymi
cudzystowami.
o Zawartos¢ pola img_url niebedgca popranym URI
e Zbidr danych zawiera wiecej niz 10000 porcji danych
e Zbidr zawiera znaki, ktére uniemozliwiajg wczytanie go do natywnych bibliotek jezyka ruby. Pliki
powinny by¢ zgodne z kodowaniem UTF-8.

Przyktadowy zbidr CSV:

Attrl;text;Atr3;video_url

cokolwiek;”Krotki tekst objety cudzystowiem ; srednik tu nic nie psuje”;cokolwiek2;http.//dai.ly/x4mliz
cokolwiek3;Dwa stowa;cokolwiek4;https://vimeo.com/6864303

wiecej o csv na: https://pl.wikipedia.org/wiki/CSV_%28format pliku%29

JSON

W przypadku zbioru danych w formacie JSON zaktada sie, ze zbidr to tablica zawierajgca obiekty, z
ktorych kazdy zawiera atrybut co najmniej jeden z atrybutdow: text, img_url, music_url, video_url, przy
czym ostatnie trzy mogg wystgpi¢ w jednym z dwdch miejsc w obiekcie:

mon

1. bezposrednio jako atrybut obiektu: [ {"text": "Poddaj mnie adnotacji”, "img_url":
"http://link.do.obrazka”} ]

2. Jako atrybut obiektu nazwanego ,,other_details”, zgodnie ze schematem obowigzujgcym w
ustudze syndykacji tresci web 2.0, bedgcej czescig gridu Complex Networks. [ {"text": "Poddaj
mnie adnotacji”, "other_details": {"img_url": "http://link.do.obrazka”}} ]

Uwagi dotyczgce opisu:

1. W tablicy moze sie znajdowaé maksymalnie 10000 obiektéw do adnotacji
2. Obiekty znajdujgce sie w tablicy mogg zawierac inne atrybuty. Nie zostang one utracone w
procesie adnotacji, zostang one rozszerzone o dodatkowy atrybut zawierajgcy wyniki adnotacji.

AnnotationHelper zwréci btad, jesli:

e Zawartosc zbioru nie jest kompatybilnym plikiem JSON
o Zte formatowanie
e Zbidr danych zawiera wiecej niz 10000 obiektéw danych
e Zbidr zawiera znaki, ktére uniemozliwiajg wczytanie go do natywnych bibliotek jezyka ruby. Pliki
powinny by¢ zgodne z kodowaniem UTF-8.

Przyktadowy zbidér w formacie JSON:

[

{"text": "To jest przyktadowy tekst", "video_ur

[":"", "inny_atrybut": "wartosc¢ atrybutu"},


https://pl.wikipedia.org/wiki/CSV_%28format_pliku%29

n,n Alon 27 n

{"inny_atrybut": "wartos$¢", "text": "To jest drugi tekst”, "video_ur
atrybutu"}

]

Wiecej o json na: https://pl.wikipedia.org/wiki/JSON

”,n

inny_atrybut”: "wartos¢

|ll, nmon
. 7’

Zdefiniowanie nowego projektu

W zaktadce ,,Zdefiniuj nowy projekt” dostepny jest formularz konfigurowania nowych projektéw. Link do
tego formularza mozna réwniez znalez¢ w menu AnnotationHelper po zalogowaniu.

Doktadny opis poszczegélnych parametréw zostat zamieszczony w A Strona Giowna
dalszej czesci tego podrecznika oraz przy tych parametrach na stronie
internetowe]. Aby przeczytac opis nalezy najecha¢ myszg na ikone z

literka i (jak informacja), a wtedy wyswietli sie chmurka (ang. tooltip).

% Czy udostepnié uzytkownikowi przycisk "Pomin"? @ i| Podrecznik Uzvtkownika
- ¢ UZYIROWNIK

Komentarze zostang

automatycznie dodane do

wynikowych zbiordw danych @' Waraj zhior danych

4+ Zdefiniuj nowy projekt

. - . ) ) o = Przegladaj wiasne projekty
W czasie definiowania projektu mozna w dowolnej chwili zapisa¢

postep klikajgc w guzik ,zapisz”. W dowolnej chwili mozna edytowac
nierozpoczety projekt wybierajgc go z listy dostepnej pod ,,Przegladaj
projekty” w menu. Aby rozpocza¢ badanie wcisnij ,Zapisz i uruchom”
z poziomu konkretnego formularza.

£= Publiczne projekty

Kazdy projekt w AnnotationHelper moze posiadac jeden z czterech W Kontakt

statuséw: Oczekujacy, Rozpoczety, Ukonczony, Anulowany. Mozliwe

jest jeszcze usuniecie ol Twoja opinia
O wWyloguj

Statusy projektow i przyporzagdkowane im opcje

. . . : . R k 5: AnnotationHel,
Kazdy projekt ma w danej chwili jeden z nastepujacych statuséw: ysunek s mend Annotationtieiper

e  Oczekujacy

e Rozpoczety

e Ukonczony

e Zarchiwizowany
e Anulowany

e Usuniety

Na rysunku ponizej pokazano jak projekty/badania moge zmieniac status wewnatrz


https://pl.wikipedia.org/wiki/JSON

Oczekujacy

Lsuniety
T (w dowolnym momencie)
r

Y

Zarchiwizowany

Rysunek 6: Diagram standw projektow w AnnotationHelper

,Oczekujgcy”
Jest to projekt, ktory jest w trakcie konfigurowania. Projekt ma status oczekujgcy po tym jak
zleceniodawca poda przynajmniej nazwe projektu i wcisnie guzik  zapisz Konfiguracje M

Dostepne opcje w statusie ,oczekujgcy”
Dostepne sg trzy opcje dla projektéw oczekujgcych: mozna podejrzeé ich szczegdty, edytowad i usunac.

@ Szczegoly G Edytuyj i Usun

Rysunek 7: dostepne opcje oczekujgcych projektow

,Rozpoczety”
Projekt rozpoczety to taki, ktdry zostat zatwierdzony przez zleceniodawce poprzez klikniecie w guzik

Zatwierdz i Uruchom P> ) . L o . .,
, konfiguracja przeszta pomysinie walidacje, pozadany zbidr danych zostat

pomyslnie wczytany do systemu z repozytorium. Od tej chwili zleceniodawca ma dostep do specjalnych
linkéw umozliwiajgcych dostep do adnotacji w ramach tego projektu. Linki te moze rozestaé do
pozadanych osdb. Jesli zleceniodawca podczas konfiguracji oznaczyt projekt jako publiczny, to od tej
chwili projekt bedzie rowniez widoczny dla wszystkich (réwniez dla oséb niezarejestrowanych) w
zaktadce ,,Publiczne projekty”.

Dostepne opcje w statusie ,rozpoczety”
Poza szczegdtami, edycjg i usunieciem, zleceniodawca projektu moze réwniez:

1. Podgladaé aktywnos$é oséb adnotujacych,

2. skopiowac wspomniany link dostepowy,

3. pobraé probke danych w tym samym formacie co ostateczny zbiér, ktdry bedzie dostepny po
zakonczeniu badania (np. do wstepnych testéw programéw, ktére zleceniodawca ma zamiar
uzy¢ zbiér z adnotacjami)

4. anulowac projekt.



Jesli projekt osiggnat kilka procent ukoriczenia, wtedy pojawia sie pasek postepu oraz szacowany termin
ukonczenia.

9.09%

Przewidywany termin ukonczenia: 2015-11-09 18:40:40 +0100 €@

@, Szczegoty G Edytuj A Adnotatorzy 8% Link @ Pobierz probke @ Anuluj projekt M Usun

Rysunek 8: Dostepne opcje rozpoczetych projektow oraz dodatkowe kontrolki

Edycja rozpoczetego projektu
System AnnotationHelper pozwoli na edycje tylko niektdrych parametréw konfiguracyjnych badania:

e stowny opis badania,

e tresc polecenia

e skroty klawiszowe etykiet

e sposob wybierania kolejnosci tresci do adnotacji

e reczne dodanie kont adnotatorow i (automatyczne) wygenerowanie dla nich linkéw
dostepowych.

,Anulowany”

Projekt staje sie anulowanym po kliknieciu w opcje ,,anuluj projekt” oraz potwierdzeniu tej checi za
posrednictwem okienka, ktore sie pojawi. Od tej chwili adnotujacy stracg dostep do projektu oraz
pojawig sie nowe opcje w pasku opcji.

Prosba o potwierdzenie

Czy na pewno chcesz anulowac ten projekt?

NIE (esc) TAK (enter) ]

Rysunek 9:0kienko potwierdzenia checi anulowania projektu

Anulowanie projektu to akcja, ktérg wybierze zleceniodawca widzacy, ze poziom adnotacji jest wg
niego/niej wystarczajacy lub aktywnos$¢ adnotatorow zanikta, co nie daje szans na dokoriczenie
adnotacji. Po anulowaniu adnotacji istnieje mozliwo$¢ pobrania zaadnotowanej czesci zbioru.

Dostepne opcje w statusie ,anulowany”

W tym statusie pojawiajg sie dwie nowe opcje: Wygeneruj pliki danych oraz Wznéw projekt.
Wznowienie oczywiscie przeniesie projekt w stan ,rozpoczety”. Wygenerowanie plikow dziata tutaj tak
samo jak przy statusie ,,ukoriczony”. Opcja ta jest mozliwa tylko gdy projekt przekroczy 10% ukoriczenia.

@, szczegoly & Pobierz Dane i Archiwizuj L Adnotatorzy P Wznow projekt M Usun

@, szczegoly 4 \Wygeneruj pliki danych 2 Adnotatorzy B Wznow projekt il Usun



Ukończony#_

Rysunek 10: dostepne opcje anulowanego projektu i po wygenerowaniu (docelowych) plikéw danych

,Ukonczony”

Projekt nabiera ten status po uzyskaniu odpowiedniej liczby adnotacji zaleznej od parametru Liczba
adnotacji pojedynczego obiektu danych oraz wielkosci zbioru. Istnieje mozliwosé powrotu do statusu
rozpoczety. Stanie sie to wtedy, kiedy zleceniodawca z poziomu podgladu adoratorédw stwierdzi wyrazng
fatszywos¢ adnotacji jednego z nich i postanowi skasowaé je z projektu. Wtedy ktos inny bedzie miat
szanse wprowadzenia brakujgcych adnotacji.

Dostepne opcje w statusie ,,ukonczony”
Projekt w statusie ukoiczony ma podobne opcje jak w przypadku projektéw anulowanych. Po
wygenerowaniu plikdw danych w miejsce opcji ,wygeneruj...” pojawia sie opcja pobrania danych.

@, Szczegoly 4 Wygeneruj pliki danych @ Archiwizuj 4 Adnotatorzy M Usun

@, Szczegoly & Pobierz Dane i Archiwizuj 2 Adnotatorzy i Usun

Rysunek 11: dostepne opcje ukoriczonego projektu przed i po wygenerowaniu (docelowych) plikéw danych

Opcja ,Wygeneruj pliki danych”
Wygenerowanie plikdw danych polega na agregacji odpowiedzi adnotatoréw, utworzeniu pliku z tych
danych, wgranie pliku do repozytorium jako kolejny plik w tzw. Itemie repozytorium dspace.

,Zarchiwizowany”

Projekt przechodzi w stan zarchiwizowany po wybraniu takiej opcji przez uzytkownika, lub po
interwencji administratora. Archiwizowanie zbioréw danych pozwala na szybsze dziatanie systemu,
dlatego zaleca sie archiwizowac swoje projekty po ich zakonczeniu.

Dostepne opcje w statusie ,,zarchiwizowany”
Po archiwizacji projekt traci wiekszos$¢ opcji. Mozna wcigz usung¢ catg tresé oraz pobrac¢ wynikowy plik z
danymi. Dane pobierane sg z repozytorium za posrednictwem AnnotationHelper.



Complex Networks Ustuga udostepniania danych

Ustuga udostepniania danych jest dostepna jako czesc ustugi Complex Networks. Umozliwia
udostepnianie uzytkownikom danych cyfrowych réznego rodzaju: plikow tekstowych, obrazéw, zbiorow
danych

Strona gidwna portalu

AR
)
E'U“
I.Tl‘;l-

l|

= 0r

Please use this identifier to cite or link to this item:

Edit.__

Title: Zbidr testowy
Authors:
Issue Date: 28-Sep-2015
Publisher: - -
Description: Zbior danych, kiory zostat dodany w celu przetesiowania komunikacji AnnotationHelper z repozytorium

DSpace
URI: http-/fhdl.handle .net/123456789/58
Appears in
Collections:

Files in This ltem:

File Description Size Format

testDScsv.zip zZip file containing csv dataset 806 B zip View/Open

Zbior testowy_Dspace- Zbior danych, kiory zostat dodany w celu przetestowania 163 Unknown

View/Open
KOI’TIUNKEC]I AnnolatlonHeIper z repozylor\um DSDECE kB

Show full item record

liems in DSpace are protected by copyright, with all rights reserved, unless otherwise indicated

Rysunek 12: Strona pokazujqgca zawartosc tzw. Itema. W polu Files in This Item widac¢ dwa pliki. Pierwszy zawierajqcy zbior do
adnotacji, a drugi plik to juz zaadnotowany zbidr, ktdry zostat dodany przez system AnnotationHelper.

Opis poszczegodlnych parametrow projektow

Nazwa projektu

Nazwy projektéw pozwalajg w tatwy sposéb odrdznié jeden od drugiego. W przypadku projektéw
publicznych pomagajg zainteresowac odwiedzajgcych strone do poswiecenia swojego czasu na
adnotacje danego projektu.

Opis projektu
Podobnie jak nazwa, ale pozwala na zapis dtuzszej tresci.

Tres¢ polecenia dla adnotujgcych
Domysline polecenia jakie zobaczy adnotator to: ,,Dokonaj adnotacji tresci korzystajac z ponizszych
etykiet!”. Jesli zyczysz sobie, mozesz wpisac inng tresé.



WYybdr zbioru danych

Z repozytorium

AnnotationHelper wyswietli wszystkie zbiory dodane do repozytorium z zaznaczeniem opcji oznaczajgcej
chec uzycia zbioru w tym systemie. Z wyswietlonych mozna wybrac doktadnie jeden. Repozytorium
umozliwia dodanie kilku plikdw na raz, ale adnotacji bedzie poddany tylko jeden- pierwszy dodany.

Z pliku na wtasnym dysku
Istnieje mozliwos¢ wgrania swojego zbioru bezposrednio z dysku. Akceptowane formaty plikéw to:
* json, *.csv. Po wybraniu zbioru nalezy wypetnic krétki formularz dot. danych opisujgcych zbiér danych.

Format danych

Zleceniodawca moze pomac systemowi w detekcji formatu danych oznaczajgc wprost, czy jest to JSON,
czy CSV.

Okreslenie co podlega adnotacji
Adnotacji moze podlegac tekst, obrazki, dzwieki/muzyka i film oraz dowolne kombinacje powyzszych.

Liczba etykiet
Zaznacz sposrdd jakiej liczby etykiet adnotatorzy beda wybieraé.

Tekst etykiet i skroty klawiszowe

Etykiety

Ten parametr nalezy do najwazniejszych. Wpisuje sie tu etykiety, sposrod ktdrych wybieraé beda
adnotatorzy.

Skréty klawiszowe

W celu utatwienia adnotacji, zwtaszcza w przypadku matej liczby etykiet (np. 3), warto jest zdefiniowac
skroty klawiszowe, ktdre zaznaczg dang etykiete. Kontrolka skrétu klawiszowego dziata inaczej niz
pozostate, gdyz wyswietlaé¢ ona bedzie nie tradycyjny tekst, tylko kombinacje wcisnietych klawiszy, np.
zamiast wykrzyknika ‘I’ zobaczymy shift+1. Nie wszystkie skroty sg dozwolone. Jesli po wcisnieciu
klawiszy wpis w kontrolce sie nie zmienit, to jest to znak, ze dany skrét jest niedoswolony.

Alternatywny sposodb wpisywania etykiet
W przypadku wiekszej liczby etykiet wygodniejszym sposobem podania ich jest klikniecie ,Wprowadz...”,
co spowoduje otwarcie osobnego okna, w ktére mozna wklei¢ etykiety jedna pod drugg. Po wcisnieciu



klawisze klawisza okno sie zamknie, a etykiety zostang wpisane w odpowiednie pola.
#* etykieta | skrot klawiszowy < @

Wprowadz w alternatywny sposob i

shift+1

Rysunek 13: Kontrolka etykieta | skrot klawiszowy, element konfiguracji projektu

Adnotacja jedno- lub wieloetykietowa
Przy adnotacji jednoetykietowej kazdemu obiektowi danych przypisywana jest dokfadnie jedna etykieta
ze wszystkich mozliwych.

Przy adnotacji wieloetykietowej mozliwa jest dowolna kombinacja zaznaczen etykiet.

Liczba adnotacji pojedynczego obiektu danych

Dobrg praktyka recznego etykietowania / adnotowania danych jest adnotacja kazdego obiektu danych
przez wiecej niz jedng osobe. Wybierajgc wartosé tego parametru na na przyktad 3 spowoduje, ze do
ukonczenia projektu kazdy obiekt danych bedzie musiat by¢ zaadnotowany 3 razy.

Sposdb wyboru kolejnosci obiektéw ze zbioru
AnnotationHelper pozwana na wybér trzech sposobdéw wybierania danych do adnotacji:

1. wg kolejnosci od najrzadziej adnotowanych
2. weg kolejnosci od najczesciej adnotowanych
3. wg kolejnosci wystgpienia w zbiorze

Wybranie pierwszej opcji spowoduje réwnomierng adnotacje wszystkich obiektéw. Wybranie drugiej
spowoduje szybkie osigganie minimalnej liczby adnotacji poszczegdlnych obiektéw. Wybranie trzeciej
opcji da zblizony efekt jak w drugiej. Roznice pojawig sie gtdwnie w sytuacjach kasowania adnotacji
podejrzanych adnotatordow przez zleceniodawce.

Poziom dostepnosci projektu
W AnnotationHelper wyrdznia sie trzy poziomy dostepnosci projektu:

1. Publiczny
2. Prywatny
3. Chroniony

Do publicznych projektéw dostep ma kazdy (np. poprzez portal AnnotationHelper, linki dostepowe). Do
projektéw prywatnych dostep majg osoby posiadajgce link dostepowy publiczny i adnotatorzy
zdefiniowani powyzej posiadajgcy link dostepowy prywatny. Do projektéw chronionych dostep majg



tylko powyzsi adnotatorzy. Zleceniodawca projektu (TY) ma zawsze dostep do adnotacji swoich
projektéw.

Linki dostepowe i podglad postepow
W zaleznosci od wybranego poziomu dostepnosci linki dostepowe bedg bardziej lub mniej wazne dla
projektu.

Drogi dostepu do interfejsu adnotacji
Rodzaj projektu Strona internetowa Link publiczny Link dostepowy prywatny (imienny)
Publiczny v v v
Prywatny X N4 v
Chroniony X X V4

Uwaga! W kazdym przypadku zleceniodawca projektu ma dostep do interfejsu adnotacji.

Gdzie znajde linki dostepowe

Link publiczny

Projekty o statusie ,rozpoczety” oraz poziomie dostepnosci publicznym lub prywatnym maja
zamieszczony link publiczny pod ikong %2 Link  na liscie opcji. Mozna kliknaé¢ w nig prawym
przyciskiem myszy i wybrac opcje , kopiuj adres linku” lub zblizong do tej (doktadna tres¢ zalezy od
przegladarki).

Link ten réwniez mozna znalezé pod opcjg ,,Szczegdty projektu”

Link prywatny (imienny)
Linki te s3 generowane przez system dla kazdego zdefiniowanego przez zleceniodawce adnotatora.
Mozna je uzyskaé z zaktadki & Adnotatorzy  z menu projektu.

Zestawienie nazwa-link predefiniowanych adnotatoréw (Ctri+A, Ctrl+C)

adnotator - http /bt Iy/1FVIY Sv

Kontrola nad uzytkownikami

Zleceniodawca uzyskuje wsparcie ze strony systemu réowniez w kontroli nad osobami adnotujgcymi. W
zaktadce & Adnotatorzy dostepne sg opcje:

@ Podglad adnotacji osoby @ Zablokuj dostep @ Usun adnotacje tej osoby

pod kazdym adnotujgcym. Podglad adnotacji osoby pozwala zobaczy¢ losowo wybrane adnotacje w celu
oceny ich poprawnosci. Jest to mechanizm obronny przed sytuacjami takimi, ze osoba adnotujaca
celowo wprowadza fatszywe adnotacje.

Po wykryciu takiej osoby zleceniodawca moze zablokowac dla niej dostep do projektu oraz usungc
wszystkie dotychczasowe adnotacje.



Raz zablokowany dostep mozna pézniej przywrdcié.

Podrecznik dla osoby adnotujgcej

Rowniez osoby adnotujgce majg do swojej dyspozycji podrecznik. Jest on generowany dynamicznie na
podstawie konfiguracji projektu. Jest on dotgczony do kazdego projektu i rozwiniety przy pierwszym
zatadowaniu strony (patrz rysunek ponizej). Podrecznik mozna przejrze¢ a potem zwingé/ukryc.

!E'F:El' ComplexNetworks Annotation Helper Nazwa projektu: COMPLETED & Krothi podrecznik adnotatora, sprawdz! +
=

Podrecznik adnotatora

Ten podrecznik ma na celu zmniejszenie do minimum czasu Twojej pracy z narzedziem Annotation Helper. Znajdziesz tu praktyczne
wskazowki, ktore przyspiesza Twojg prace i zwiekszg z niej satysfakde.

‘ Poprzedni [NEES2=T o (100 Ml 2 bo zwifi podrecznik &
- (03 stron podrecznika)

Adnotujesz jako. *rsriri:

Dokonaj adnotacji tresci korzystajac z ponizszych etykiet!

Chciatbym przestrzec wszystkich przed wiarygodnoscig opinii w tym serwisie- ja dopiero teraz przejrzatem na oczy, A&
wczesniej miatem wrazenie uczciwosci i rzetelnosci... AQ
AC

- Poyywny . Neutralny JR. Negatynny |

Wroc poznie] Zatwierdz

Mozesz zaznaczyé wiecs] niz jedna etykiete.

Miejsce na Twdj komentarz dot. tejftych tresci. \Wpisz ewentualny komentarz zanim zatwierdzisz odpowied?

Rysunek 14: Przyktadowy widok interfejsu do dokonywania adnotacji



